WYMAGANIA EDUKACYJNE WOBEC UCZNIOW KLASY 2
SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 111 KRAKOWIE

EDUKACJA POLONISTYCZNA

e Stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych os6b z otoczenia.

e Okazuje szacunek osobie, ktora sie wypowiada.

e Wykonuje zadanie wedtug usltyszanej instrukcji, zadaje pytania w razie
posiadanych watpliwosci.

e Shtucha z uwagg lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela,

SLUCHANIE uczniow i inne osoby.

e Czeka na zabranie glosu, dba o mozliwos¢ zakonczenia wypowiedzi
przez innych uczestnikow rozmowy.

e Wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy
zwiazane z przezyciami, zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lekturg czy
wydarzeniem kulturalnym.

e Porzadkuje swoja wypowiedz, poprawia w niej bledy.

Omawia tres¢ przeczytanych tekstow i ilustracji; nadaje znaczenie

i tytul obrazom, a takze fragmentom tekstow.

Opisuje zaistniate wydarzenia i potrafi je zrelacjonowac.

Nadaje tytuly ilustracjom do omawianych tekstow.

Formuluje odpowiedzi na zadane pytania.

Omawia i opowiada historyjki obrazkowe, potrafi samodzielnie

wymysli¢ ich zakoniczenie.

e Formuluje zyczenia i zaproszenia z uwzglednieniem potrzebnych
informacji.

e Recytuje z pamieci dluzsze wiersze, role i zapamietuje slowa piosenki.

MOWIENIE

e Czyta plynnie, poprawnie i wyraziscie na glos opracowane teksty.

e Czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane samodzielnie
w zeszycie oraz teksty drukowane;

o Wyszukuje w tekstach fragmenty okreslone przez nauczyciela.

o Eksperymentuje, przeksztalca tekst, uklada opowiadania tworcze,
komponuje poczatek i zakonczenie tekstu na podstawie ilustracji lub

CZYTANIE przeczytanego fragmentu utworu.

e Czyta tekst z podziatem na role.

e Pod kierunkiem nauczyciela analizuje utwory dla dzieci: ustala
kolejnos¢ wydarzen, rozpoznaje bohaterow, ocenia ich postepowanie
i uzasadnia swoje opinie, okresla czas i miejsce akcji utworu.

e Czyta samodzielnie wybrane ksigzki oraz wskazane lektury.

o Pisze odrecznie, czytelnie, zdania i tekst ciagly, w jednej linii.

e Rozmieszcza wlasciwie tekst ciagly na stronie zeszytu, sprawdza
i poprawia napisany tekst.

o Uktada i zapisuje opowiadanie ztozone z 4-6 poprawnych wypowiedzen
w ramach zagadnien opracowanych podczas zajec, opisuje np. osobe,

PISANIE przedmiot, element Swiata przyrody na podstawie wlasnych obserwacji

lub lektury.

o Pisze zyczenia, ogloszenie, zaproszenie, list; zapisuje adres nadawcy
i odbiorcy.

o Dokonuje przeksztatcen tekstow.

e Utrzymuje prawidlowe tempo pisania.

e Porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wedtug pierwszej litery.

e Zapisuje poprawnie liczebniki oraz wybrane, poznane w trakcie zajec

pojecia dotyczace roznych dyscyplin naukowych.
o Uktada i zapisuje wydarzenia w kolejnosci chronologiczne;j.

e Ze zrozumieniem poshuguje sie okresleniami: ,wyraz”, ,gloska”, ,litera”,
»Sylaba”, ,zdanie”.

e Dzieli wyrazy na sylaby np. przy przenoszeniu wyrazu.

o Przeksztalca zdania oznajmujace w pytania i odwrotnie oraz zdania




GRAMATYKA pojedyncze w ztoZone.

e Podejmuje proby rozpoznawania czesci mowy.

e Rozpoznaje wyrazy o znaczeniu przeciwnym, wyrazy pokrewne
i o znaczeniu bliskoznacznym.

e Tworzy proste rodziny wyrazow.

e Zna alfabet, ustala kolejnos¢ wyrazow ze wzgledu na pierwsza litere.

o Potrafi powiedziec, jakie jest zastosowanie przecinka przy wyliczaniu.

e Na koncu zdania stawia nastepujace znaki przestankowe: kropke, znak
zapytania, wykrzyknik.

ORTOGRAFIA e Zapisuje wielka litera: imiona i nazwiska, nazwy miast i panstw, nazwy
I gor i rzek.
INTERPUNKCJA o Poprawnie zapisuje spolgloski miekkie: zapisywanie wyrazow

z dwuznakami oraz ze znakiem diakrytycznym.
e Dba o poprawnosc¢ ortograficznag i interpunkcyjna podczas pisania
z pamieci i ze stuchu.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

Odczytuje i zapisuje, za pomoca cyfr, liczby od zera do tysiaca oraz wybrane liczby do
miliona (np. 1 500, 10 000, 800 000).

Wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby; wskazuje jednosci, dziesigtki, setki itd., okresla
kolejnos¢, postugujac sie liczba porzadkowa.

Dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100 (w prostszych przyktadach).

Mnozy i dzieli w pamieci w zakresie 50 oraz dziesiatkami do 100.

Rozumie przemiennos¢ mnozenia.

Rozwiazuje réwnania z niewiadoma zapisana w postaci okienka (uzupelia okienko);
stosuje wlasne strategie, wykonujac obliczenia; postuguje sie znakiem réwnosci

i znakami czterech podstawowych dziatan.

Dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujac w razie potrzeby czastkowe wyniki
dziatan lub wykonujac dziatania w pamieci i od razu podaje wynik; oblicza sumy

i roznice wiekszych liczb w prostych przyktadach typu: 250 + 50, 180 — 30.

Analizuje i rozwigzuje proste i wybrane zlozone zadania tekstowe; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wlasng strategie jego rozwigzania, odpowiednia do warunkow
zadania; opisuje rozwigzanie za pomoca dziatan, rownosci z okienkiem, rysunku lub

w inny wybrany przez siebie sposob.

Uklada zadania i je rozwiazuje, tworzy tamiglowki matematyczne.

Wykonuje obliczenia pieniezne; zamienia ztote na grosze i odwrotnie, rozréznia nominaty
na monetach i banknotach, wskazuje réznice w ich sile nabywczej.

Odczytuje godziny na zegarze ze wskazowkami oraz elektronicznym; wykonuje proste
obliczenia dotyczace czasu; postuguje sie jednostkami czasu: doba, godzina, minuta,
sekunda.

Wykonuje pomiary (mierzy, wazy, odmierza stosujac nazwy jednostek miar).

Rozpoznaje podstawowe figury geometryczne, kresli przy linijce odcinki i tamane.
Zapisuje znaki rzymskie: miesiace i wybrane znaki do XXX.

Wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci myslenia strategicznego.

EDUKACJA PRZYRODNICZA I SPOLECZNA

Identyfikuje sie z grupa spoleczna do ktorej nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna
sportowa, spolecznos¢ lokalna, naréd; respektuje normy i reguly postepowania w tych
grupach.

Przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie i wlasnego w niej postepowania
w odniesieniu do przyjetych norm i zasad.

Ocenia swoje postepowanie i innych osob, odnoszac si¢ do poznanych wartosci

takich jak: godnos¢, honor, sprawiedliwos¢, obowiazkowos¢é, odpowiedzialnos¢, przyjazn,
zyczliwos¢, pomoc, przepraszanie, uznanie, uczciwosc¢, wdziecznosé, wspolpraca oraz
inne, respektowane przez srodowisko szkolne.

Stosuje pojecia: porozumienie, umowa; uczestniczy w wyborach samorzadu
uczniowskiego w klasie.

Opowiada o legendarnym powstaniu panstwa polskiego, wyjasnia zwiazek legendy

z powstaniem godla i barw narodowych, przedstawia wybrane legendy dotyczace regionu,




w ktorym mieszka lub inne.

Wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajow i tradycji polskich.

Przedstawia wybrane postacie i prezentuje informacje o wielkich Polakach: astronom
Mikotaj Kopernik, noblistka Maria Sklodowska-Curie.

Rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym hodowlanych,
a takze gatunki objete ochrona.

Rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow, takich jak: laka, pole, las.

Planuje, wykonuje proste obserwacje, eksperymenty dotyczace obiektow i zjawisk
przyrodniczych, tworzy notatki z obserwacji.

Chroni przyrode, wskazuje wybrane miejsca ochrony przyrody w najbliZszym otoczeniu
— miejscowosci, regionie.

Segreguje odpady i ma swiadomos¢ przyczyn i skutkow takiego postepowania.

Dba o higiene oraz estetyke wlasng i otoczenia.

Reaguje stosownym zachowaniem w sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa, zdrowia
jego lub innej osoby.

Wymienia wartosci odzywcze produktow zywnosciowych; ma swiadomos¢é

znaczenia odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia.

Poshluguje sie numerami alarmowymi i wie jak prawidlowo wezwac pomoc.

Rozroznia podstawowe znaki drogowe, stosuje przepisy bezpieczenstwa w ruchu
drogowym i miejscach publicznych.

Wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gtowne miasta, rzeki.

Czyta proste plany.

Przedstawia potozenie Ziemi w Ukladzie Slonecznym.

EDUKACJA MUZYCZNA

Stucha muzyki w potaczeniu z aktywnoscia ruchowa, gestami dzwiekotworczymi:
klaskanie, pstrykanie, tupanie, uderzanie o uda itp. oraz z towarzyszeniem prostych
opracowan instrumentalnych.

Reaguje na sygnaly muzyczne w roznych sytuacjach zadaniowych.

Odroznia dzwigki muzyki, np. wysokie— niskie, dhugie— krotkie, ciche- glosne, glosy
ludzkie.

Spiewa $piewanki, piosenki i piesni charakterystyczne dla tradycji i zwyczajéw polskich,
kilka utworow patriotycznych i historycznych.

Spiewa dbajac o prawidtowa postawe, artykulacje i oddech, przy zachowaniu naturalnej
skali glosu.

Rozpoznaje i Spiewa hymn Polski.

Tworzy sekwencje i uktady poruszania si¢ do ulubionych przez siebie utworow
muzycznych, wykorzystuje je do animacji i zabawy w grupie.

Tanczy wedlug uktadéw ruchowych charakterystycznych dla wybranych tancow

(w tym integracyjnych, ludowych, ale takze wspolczesnych).

Gra na instrumencie proste melodie zapisane nutami, piktogramami, tworzy wtasne
kompozycje rytmiczne.

EDUKACJA PLASTYCZNA I TECHNICZNA

Modelyje (lepi i konstruuje) z gliny, modeliny, plasteliny, mas papierowych i innych,
zaroOwno z materialow naturalnych i przemystowych.

Powiela za pomoca kalki, tuszu, farby, stempla wykonanego, np. z korka i innych
tworzyw, a takze przy pomocy prostych programow komputerowych.

Wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci
artystycznej i naukowe;.

Rysuje przy uzyciu kredki, olowka, patyka, piora, wegla, mazaka.

Wykonuje prace i impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczuc,
nastrojow (np. prezent, zaproszenie).

[lustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznia, basnia,
opowiadaniem i muzyka, korzysta z narzedzi multimedialnych.

Rozpoznaje i nazywa podstawowe gatunki dziet malarskich i graficznych: pejzaz,
portret, scena rodzajowa.

Wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne; bez uzycia kleju,
tasm, zszywek, np. wybrane modele technik origami.




EDUKACJA INFORMATYCZNA

e Korzysta z odpowiednich do jego wieku programow edukacyjnych.

o Tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogloszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow.

o Zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

o Kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
Z oprogramowaniem.

e Korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

o Wykonuje zadania oparte o podstawy programowania.

e Zna dobre i zte nawyki uzytkownikow komputeréow, tabletow, smartfonow.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

e Wyjasnia znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowia.

e Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabaw i ¢wiczen.

e Starannie wykonuje cwiczenia

e Zwraca uwage na odpowiednia postawe ciata w trakcie aktywnosci.

e Chodzi i maszeruje, kontrolujac rytm, tempo i kierunek.

o Biega krotkie dystanse ze zmiana kierunku i tempa.

e Skacze i przeskakuje przeszkody.

e Wspina sie na niskie wysokosci.

o Czolga sie w roznych kierunkach i pod przeszkodami.

e Rzuca matymi przyborami do celu nieruchomego i ruchomego.

e Podaje i chwyta przybory (jednoracz i oburacz) w miejscu i w ruchu.

e Odbija pitke oburacz lub jednoracz w gore i w kierunku partnera.

¢ Wykonuje podstawowe elementy techniczne z pitka: kozlowanie, podawanie, chwytanie,
odbijanie, uderzanie, prowadzenie, rzucanie i trafianie do celu.

e Utrzymuje réwnowage w pozycjach statycznych i dynamicznych.

e Obraca sie, wykonuje skrety, przenosi ciezar ciala i utrzymuje prawidlowa postawe.

¢ Wykonuje proste ¢wiczenia rytmiczne przy muzyce.

e Uczestniczy w zabawach i grach ruchowych oraz zespolowych z wykorzystaniem sprzetu
sportowego.

e Wspolpracuje z innymi podczas zabaw i gier zespotowych, stosuje sie do zasad fair play.

e Wykonuje testy sprawnosciowe i rozumie ich cel jako wczesne rozpoznanie jego potrzeb
i mozliwosci.

W klasach 1-3 uczen otrzymuje Srodroczng i roczna opisowa ocene uwzgledniajaca
powyzsze wymagania. Kryteria oceny podawane sa na biezaco zgodnie z przyjeta forma
sprawdzania wiedzy i umiejetnosci. Przyjeta forma zalezy od potrzeb i mozliwosci danego
zespotu klasowego.




